3. EL SOFTWARE NOTEBOOK
3.1. Iniciar Notebook

El software de Notebook es un programa de presentaciones que nos permite
acceder de forma rapida a las diferentes paginas que componen un documen-
to. Es el software especifico de la pizarra y presenta una vista predeterminada
y la Vista en Pantalla Completa. En cualquiera de ellas, podemos escribir y
manipular objetos en el area del tablero blanco y utilizar los botones de la barra

de herramientas para crear y trabajar con objetos.

También es posible crear y compilar informacion que se puede utilizar como
base de una presentacion. Dicha informacién puede incluir palabras, texto, di-
bujos, archivos de sonido, archivos de Macromedia Flash, etc. pudiéndose in-

teractuar con estos objetos.
Para iniciar el programa podemos hacerlo de varias formas:

1. A través del Area de Notificacién de Windows, en la parte inferior dere-

cha del monitor seleccionando el icono L“4 o también LE en el caso
de que no tengamos conectada ninguna PDI y elegimos la opcién Note-
book.

2. Es muy probable que en el Escritorio aparezca el icono \Fl_l que eje-
cutandolo nos abre el programa.

3. A través de Inicio / Todos los Programas / SMART Technologies /
Notebook / Notebook 10.

4. En la Barra de Herramientas flotante también aparece el icono |FI_| y Si

no aparece nosotros lo podemos incluir

De cualquiera de las formas anteriores, abrimos Notebook y podemos apreciar
que la nueva pantalla que aparece contiene un area de trabajo que podemos

llenarla con objetos, notas manuscritas, texto tecleado, graficas, etc.
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Una caracteristica clave de Notebook es que puede afadir tantas paginas co-

mo necesite para capturar la informacion requerida.

La primera vista que vamos a tener al abrir el archivo Notebook es parecida a
la que vemos mas abajo. En la que podemos distinguir 4 zonas bien diferencia-

das que vamos a analizar mas detenidamente a continuacion:

e Barra de Herramientas
e Barra de Menus
e Barra Lateral

e Area de Trabajo

Barra de menus Barra de herramientas

Archivo  Edicidn  er Insertar Formto Dibujar  Ayuda

QIBRAIROCX TEOET SN/ LS/ PFARAIR

A

LB A A O

: 4

N

N \ \
Barra lateral Area de trabajo

4.2 Barra de Herramientas

Por medio de la barra de herramientas de Notebook tenemos acceso a nume-
rosas utilidades para trabajar de forma 6ptima con nuestro archivo. Normal-
mente aparece en la parte superior de la pagina de Notebook, pero también

podemos situarlo en la parte inferior de la pantalla. Para hacer esto, presiona-
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mos sobre el icono ¢ y de forma automatica la ponemos en la parte inferior
de la pantalla.
el A |G TRl S@M/ LT P RA IR

Esta Barra de Herramientas se puede personalizar seleccionando Ver / Perso-

nalizar barra de Herramientas y arrastrando hasta la Barra la herramienta se-

v

leccionada o presionando el icono “* de la propia Barra.

La siguiente tabla ofrece una descripcion de los botones mas utilizados de la

Barra de Herramientas:

_r* Abrir Abre un archivo de Notebook ya existente.
-
Guardar Guarda el archivo de Notebook actual.
. ﬂ_ Pegar Coloca el contenido del portapapeles en la pagina de

Notebook o en el punto de insercion del texto.

Deshace la ultima accién realizada. Es posible des-
W) Deshacer hacer un numero ilimitado de acciones seleccionando

Deshacer las veces que haga falta. Deshacer sélo se
aplica a las acciones de la pagina actual.

Restablece la accion u objeto original que se ha des-
f i | Rehacer hecho con el comando Deshacer. Rehacer solo se
aplica a las acciones de la pagina actual.

x Eliminar Elimina los objetos seleccionados.

. _ Retrocede una pagina en el archivo de Notebook ac-
= Pagina anterior ural
ual.
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it

Pagina siguiente

Avanza una pagina en el archivo de Notebook actual.

Pagina en blanco

Inserta una pagina nueva en blanco a continuacion
de la pagina seleccionada actual.

Mostrar/ocultar
sombra de pantalla

Abre y cierra la sombra de pantalla.

Pantalla completa

Alterna entre la vista estandar y Pantalla completa.

Barra de herramien-
tas de captura de
pantalla

Permite capturar imagenes de la pantalla completa,
de una ventana o de un area de pantalla selecciona-
da. A continuacién, las imagenes aparecen en la
pagina de Notebook actual o en una nueva.

Seleccionar

Permite seleccionar, mover y manipular objetos en

una pagina de Notebook.

Rotuladores y mar-
cadores de resalta-
do

Convierte el puntero en un rotulador para dibujar ob-
Jjetos a mano alzada. También puede utilizar este

botén para personalizar la herramienta de rotulador

Rotulador creativo

Selecciona uno de los diversos rotuladores creativos.

Borra objetos dibujados a mano alzada. Puede elegir

= 4 Borrador
uno de los diversos tamarios de borrador.
Dibuja lineas rectas y flechas con distintos estilos y
'\ Lineas finales de linea. También puede utilizar este boton
para personalizar la herramienta.
Dibuja distintas formas, como circulos, rectangulos,
ﬁ Formas estrellas, cuadrados, etc. También puede utilizar este
botén para personalizar la herramienta.
A Texto Selecciona una fuente para el proximo objeto de tex-

to.

B

Propiedades de

linea

Selecciona el estilo de linea (continua o varios tipos
de lineas de guiones) de un rotulador o del contorno

de un objeto.
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Las solapas laterales nos permiten.

_p Abrir el Clasificador de paginas,

] = Galeria

B ——p Adjuntos.

B Efectos de relleno de figuras geométricas
HA /

Cambiar las solapas al otro lado de la pantalla

3.3. Barrade Menus

Archivo  Edicion  Ver Insertar Formato  Dibujar  Avuoda

Los menus de Notebook dan acceso a las mismas herramientas y caracteristi-
cas encontradas en la barra de herramientas. Por ejemplo, los comandos mas

utilizados los vemos a continuacion:

En el Menu Archivo podemos apreciar en la imagen siguiente que aparecen
una serie de opciones que en cierto modo se asemejan a las que nos presenta
cualquier programa. Entre todas ellas cabe destacar la opcion de Importar que

nos va a permitir convertir archivos PowerPoint en archivos Notebook.

La opcidén Exportar nos va a permitir convertir archivos Notebook en diferentes
formatos tales como: Pagina Web, Imagen (.png, .jpeg, .bmp, .gif), formato
PDF, y Power Point.
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Otras opciones que nos presenta pueden ser Abrir archivos nuevos o existen-
tes, Guardar el archivo que tenemos abierto, Guardar la pagina actual como
plantilla, Enviar el archivo a destinatario de correo o Imprimir archivos o modifi-

car ajustes de impresion

Muevo Cirl+M
Abrir... Ctrl=0
Guardar Ctrl+5

Guardar como...

Guardar pagina como elemento de galeria...

Pagina Web...
Importar... Archivos de imagen...
4> g
Exportar L PDF...
Guardados terpornizados... PowerPoint...
Imprimir... Ctrd+P
Enviar a b

1 ChlUsers\.. \Diana_Tarea_l

2 Cecilia_Actividad_triangulos-circulos
3 Cristina_Ejercicio_de_grafo2_

4 begorfia_actividad_2.-_lectoesc

Salir
En el Menu Edicién cabe destacar la opcion Seleccionar todas las notas blo-
queadas, a traves de la cual podemos ver de un solo clic todos los elementos

bloqueados en una misma pagina.

El resto de las opciones se pueden deducir por su nombre y que se asemejan

a los diferentes programas con los que trabajamos habitualmente.

Deshacer Agregar pdgina Ctd+Z

Seleccionar todo Crrl+ A
Seleccionar todas las notas bloqueadas

LComprobar la ortografia... k1
Barrar pagena Cirl=1L

Ehminar pagina

Freferenciad
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En el Menu Ver podemos ver una serie de opciones que apreciamos en la

imagen siguiente.

@ Clasificador de paginas ARe1 Desde aqui podemos ac-
GCal Alte2 . .
:. .. | ceder por medio del Clasi-
Adyuntos AR+
Propiedades A4 ficador de paginas a la
POV 9% barra lateral que nos per-
Pagina antenor PgUp

mite visualizar las diferen-

Barra de herramientas de captura de pantaila

B tes diapositivas creadas.
Ocultar autométicamente barra lateral
v Ocultar sautomaticamente la barra de herramientas contextual . ,
e : Seleccionando Galeria
ersonalizar barra de herramientas,
Pantaila completa AR+ Enter podemos acceder a la Ga-

Zoom ’

leria de Imagenes que tie-
Mostrar Todos los Enlaces al Abrirse la Pagina ne el programa y seleccio-

Configuracién de idioma... nar una de las imagenes

para insertar en nuestra diapositiva.

A través de Adjuntos podemos insertar un hipervinculo o un acceso directo a

un archivo determinado.

Podemos avanzar a la pagina siguiente o retroceder a la anterior a través de

las opciones Pagina siguiente o Pagina anterior.

Desde este menu también podemos acceder a determinadas herramientas de
la Pizarra que hemos visto en apartados anteriores. Nos referimos a la Herra-
mienta de Captura de pantalla, a poder crear la Sombra de pantalla, acceder al

Zoom, efc.

Podemos seleccionar las opciones de Ocultar automaticamente la barra lateral
asi como ocultar también de forma automatica la barra de herramientas contex-

tual.

En el caso que queramos trabajar en otro idioma aqui tenemos la opcion de

elegir el idioma de trabajo.
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Desde el Menu Insertar podemos anadir a nuestras diapositivas diferentes

objetos como paginas en blanco, imagenes, archivos flash, archivos de sonido,

tablas o establecer vinculos a diferentes archivo o direcciones de Internet.

Pégina en blanco
Archivo de imagen...

Imagen desde escaner...

Imagen de la cdmara de documentos SMART..,

Archivo Flash ...

Pregunta de Senteo...
Pagina de titulo de Senteo...
Archivo de video Flash...

Archivo de elemento de galeria...

Vinculo...
Sonido...
Table

Ctrl«M

En el MenU Formato podemos realizar una serie de mejoras en el aspecto vi-

sual y estético de nuestras diapositivas, pues podemos cambiar las propieda-

des de la fuente (negritas, subrayado, cursiva), cambiar las propiedades de

objetos (color, ancho de linea, llenado, transparencia), bloquear propiedades y

posicion de objetos, cambiar el color de fondo de la pagina, etc.

Bloqueo

Fendo...

Themes

Alignment...
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Por medio del Menu Dibujar podemos crear formas, lineas y texto, tenemos
acceso a Rotulador, Rotulador Creativo y herramientas de Borrado, también
_— podemos  seleccionar, reordenar,

agrupar o desagrupar objetos.

Voltear »
Ordenar ¥
Seleccionar Ctri+1

Rotulador Ctri+2 »
Rotulador creativo Ctri+3 »
Borrador Ctri+d »
Linea Ctrl+5 »
Formas Ctri+6 »
Relleno Ctrl+7

Texto Ctrl+8 »
Herramienta Rotulador magico Ctri+9

3.4. Barra Lateral

Las solapas laterales nos permiten.

E —» Abrir el Clasificador de péginas,
— —=p Galeria

Adjuntos.
é} /

— Propiedades del objeto seleccionado
Cambiar las solapas al otro lado de la pantalla
<
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3
3.4.1. Clasificador de paginas _

A la derecha del tablero blanco (o a la izquierda) vemos tres solapas que
nos permiten abrir el Clasificador de Paginas, la Galeria, los Adjuntos 'y Propie-

dades del objeto que se trabaja en ese momento. Estas solapas se pueden

colocar a ambos lados del tablero presionando la flecha "** . Si presionamos
cualquier punto del area del tablero blanco, se oculta la solapa que tengamos
abierta, a menos que desactives la casilla Ocultar automaticamente en la parte

inferior.

En el Clasificador de Paginas aparecen todas paginas con los objetos que se

utilizan o crean en los archivos de Notebook. Desde él podemos:

e [rrapidamente a una pagina, presionando su miniatura
e Mover objetos entre paginas
e Reordenar paginas, arrastrandolas.
e Eliminar una pagina haciendo clic en ella y seleccionando Borrar
pagina.
e Crear una copia exacta de una pagina haciendo clic en la flecha
de menu de la pagina y seleccionando Duplicar pagina.
e Cambiar el nombre de las paginas, también haciendo doble clic en

el nombre.

Estas paginas forman archivos que se pueden guardar con la opcion
Guardar como y tendremos documentos que solo podremos abrirlos con el

software Notebook, pero también podemos exportarlas en diversos formatos:

e Archivos HTML, para que otros usuarios puedan ver el archivo en un
explorador Web.

e Archivos PDF, para que otros usuarios puedan ver el archivo en Adobe
Reader (se obtiene gratuitamente en el sitio Web de Adobe, en

www.adobe.com)

e Archivos PowerPoint.
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« Formatos de imagen PNG, JPEG, GIF y BMP para que otros usuarios

puedan ver el archivo pagina por pagina en un programa de edicién de

imagenes. Este formato también nos da la posibilidad de imprimirlo, para

trabajar con los alumnos, obteniendo fichas o documentos en papel.

3.4.2. Lagaleria E‘

Es donde se guardan los recursos
necesarios para preparar las presen-
taciones o actividades. Al instalar el
programa podemos descargarnos de
Internet la galeria completa o selec-
cionando los apartados que nos inte-
resen como podemos apreciar en la

imagen siguiente.

ﬁ Instalacion de Motebook 10 con controladores de SMART Board

Kit de herramientas de la actividad lectiva (40 MB)

Materiales esenciales para educadores (518.7 ME)
Administracién y evaluacisn (2.9 ME)
Artes (9.5 MB)

Inglés v lingiiistica (30.0 ME)
Geografia (12.0 ME)

Historia {53.0 MB)

Matematicas (50.0 MB)

Pueblos v cultura (9.0 MB)
Ciencia y tecnologia (201.0 MB)
Mecesidades espediales (5.0 ME)
Deportes y ocio (5.3 MB)

< Atras

] [Souente> ] [ conceie

Podemos actualizar continuamente nuestra Galeria, para ello debemos abrir

primero La Galeria haciendo clic en E‘ y una vez que la tenemos abierta

seleccionamos el icono y aparece el sigiuiente menu

dgregar la pagina sctual a Mi contemide

dgregar el archren actual a M conteride

Agregar otros archivos a Mi conbenido...

Conectado al Contenide de equapo.

Buscar actualizaciones... 4

En el cual tenemos que elegir la opcion de Buscar actualizaciones y en el

siguiente menu elegimos la opcidn que queremos actualizar

Esta Galeria también podemos configurarla segun nuestras necesidades.
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Presionando sobre La Galeria E‘ nos aparece una clasificacién de apartados
con diferentes contenidos que cada uno de ellos esta organizado en varios blo-

ques como vemos en la imagen siguiente.

' Ima fondas (3948
o [P|tmagenssy fondas (3845) | Desplegando esta solapa pode-

mos encontrar imagenes y fondos para nuestras presentaciones.

F :Interactiva ¥ Multirmedia (515]) Desplegando esta solapa encon-

tramos videos y archivos interactivos.

4 | Archivos v paginas de Moteboolk ...

Paginas ya creadas con el softwa-

re.
Analizamos los distintos apartados que aparecen en la parte superior:

SMART Learning Marketplace.- Permite

ﬁ SMART Learning Marketplace

#-£% Mi contenido acceder a una variedad de imagenes,
(Y Materiales esenciales en linea para e ) ) ) .
E= Themes archivos de audio, archivos de video,

+

We¥Essentials for Educators . .
:% . ators 12 actividades de clase y otros contenidos

+

Lesson Activity Toollkit 1.0
9 Muestra de galeria

+

Mi contenido.- Nos va a servir para po-

der organizar nuestras imagenes a nues-

Essentials for Educators .
5475 elementos tro propio gusto.

¥ Imdgenes y fondos (3948) Materiales esenciales en linea para
¥ Interactiva v Multimedia (515)

educadores.- Acceso a diferentes recur-

¥ Archivos v paginas de Moteboalk ...

sos Online de Smairt.

Themes.- Fondos de paginas para hacer presentaciones.

Essentials for Educators.- Galeria con todos los recursos organizados por

materias.

Lesson Activity Toolkit.- Elementos para crear actividades sobre las que po-

demos editar nuestros propios contenidos.
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En cada uno de los apartados haciendo clic en LZJ nos aparecen menus con-

textuales del tipo como el que mostramos a continuacion:
Nueva carpeta
Pegar
Eliminar

Cambiar nombre

Agregar a Mi contenido...
Exportar como archivo de colecdon...

Propiedades...

[

Un ejemplo es si queremos agregar contenidos a Mi contenido basta con arras-
trarlos a la ventana inferior de la galeria donde se muestra el contenido de las

carpetas o elegir la opcion “Agregar a mi contenido”.

&

3.4.3. Los Adjuntos

La solapa Adjuntos nos permite incluir accesos directos a otros archivos y

vinculos a sitios Web. Presionando el botén Insertar tenemos varias opciones:

e Insertar copia del archivo.

e Insertar acceso directo a archivo. Los accesos directos de archivos
no se incluyen en ninguno de los formatos de exportaciéon. Si desea incluir ar-
chivos adjuntos a un documento para llevarlo a otro ordenador, se debe adjun-
tar el archivo como copia y no como acceso directo.

e Insertar hipervinculo escribiendo en el cuadro de didlogo la direccion

a un sitio Web.

Para abrir el anexo o ir a un sitio Web, haz doble clic en la solapa Anexos y en
el anexo deseado. Para eliminar un anexo, haz clic encima con el boton dere-

cho y presiona eliminar.
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3.5. Area de trabajo
El area de trabajo es el lugar donde insertamos los objetos creados.
Los objetos de Notebook se pueden crear de varias formas:

e« Escogiendo un rotulador y escribiendo o dibujando. Los objetos dibu-
jados se agrupan seleccionandolos y haciendo clic con el botdn derecho
de ratdn eligiendo la opcién agrupar. A partir de entonces se comportara
como si fuera un solo objeto. Esto facilita el agrupamiento de los trazos
de rotulador que forman las palabras e imagenes.

e Presionando los botones de la barra de herramientas de Notebook (Ro-
tulador, Rotulador creativo o Linea ) y escribiendo o dibujando con el

dedo o el raton.

e Presionando el boton Formas '—? en la barra de herramientas de No-
tebook para crear formas geométricas. Podemos seleccionar una forma

en la lista o cambiar su aspecto después de dibujarla. Para ello debe-

HA

mos seleccionarla y realizar los cambios presionando en el botén
de la barra lateral. También podemos hacerlo seleccionando la imagen,
y picando en X! eligiendo Propiedades.

e Escribiendo en un teclado para crear objetos de texto.

o Utilizando la opcion de menu Insertar para afiadir graficos, imagenes
escaneadas o contenidos Flash.

e Arrastrado imagenes desde la galeria o desde nuestro equipo a una

pagina Notebook.

Los objetos y las notas creadas con el software Notebook son objetos indivi-
duales, que se pueden seleccionar y editar de varias formas en funcién de lo

que deseamos hacer:
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3.5.1. Trabajamos con los rotuladores

Los rotuladores los podemos elegir de la Barra de Herramientas, de la Barra de
Herramientas flotante o también elegir uno de los 4 que tenemos en nuestra

bandeja.

Nosotros lo elegimos de la Barra de Herramientas y vemos que se nos presen-

tan 4 modelos / % % / )

Si elegimos / podemos apreciar que al hacer clic sobre él, se nos desplie-
ga una serie de colores, de los cuales nosotros escogeremos uno cualquiera y

realizamos un trazo sobre la zona de trabajo

Wa 1 =" &P

Suponemos que con el rotulador elegido hemos realizado el siguiente trazo y

. ? :
)
e L

nos damos cuenta que al elegir el trazo realizado lo convierte en un unico obje-
to al que vamos a poder dar una serie de cambios y hacerle algunas modifica-

ciones.
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HA

Con el objeto seleccionado hacemos clic sobre el icono Jde la Barra Late-

ral y se nos despliega la siguiente ventana de trabajo:

Efectos de relleno Si tenemos elegida la opcion de Efectos

E stilo de linea: de relleno podemos deslizar la pestafa

Arimacidh de obistos de transparencia de objeto para modificar

Grabacion de pagina

la transparencia del objeto seleccionado

Transparencia de objeto

=
[ Efectos de relleno ]
[ Estilo de linea: ]
[ Animacidn de objetos ]
[ Grabacidn de pagina ]
Calar
EEEEEEER
. . . , EREEEREER
Elegimos la opcion de Estilo de linea y |:| - o
aqui podemos modificar el color del [ |
trazo realizado... > u
e [Mas...
Grosar

.... podemos también modificar el gro-
—
sor del trazo.....

Estila de linea:

..... el estilo de la linea.... > v
...... asi como marcar el principio vy el fniciar
final del trazo realizado — b
Fin
b
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En la solapa siguiente tenemos la opcion de Animacion de Objetos y aprecia-

mos que si no tenemos elegido ningun tipo de animacion, los siguientes des-

Efactos de relenn l plegables estan vacios.

Animacion de objetos l En Tipo podemos elegir una de las ani-

[
[ Eztilo de linea:
{ maciones presentadas

[Grabacidn de pagina l

Tipo
|Ningunu:- vl
Direccion
Yelocidad
En Direccion podemos elegir la direc-
Qccurs cion del movimiento que queremos dar-
le al objeto.
Repeats
Central vertical v
Central horizontal
Borde zquierdo
Borde derecho
Borde superior
Barde inferior

&— En Velocidad podemos hacer que el objeto vaya
—

mas despacio o0 mas deprisa.

En Occurs podemos programar o elegir el mo-

Cuando esté pulsado & ob
Cuando se haya entrado en la paona

mento en el que el efecto debe comenzar a mo-

verse.

También podemos programar el numero de ve-

Hasta que se haga dic en & objeto

ces que queremos ver el efecto y para ello des-
plegamos Repeast.
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Por ultimo tenemos la posibilidad de

Efectos de rellenc grabar el trazo realizado y poder verlo a

Estila de linea modo de pelicula, pero sin necesidad de

tener que abrir ningun tipo de reproduc-

|
|
Animacion de objetos ]
|

Grabacion de pagina

tor. El proceso es sencillo pues sola-

. oy mente tenemos que hacer clic sobre
Iniciar grabacian

Iniciar grabacion, realizar el trazo y De-

tener grabacion, pudiendo apreciar que
Reproducir

en nuestra ventana de trabajo ha apare-

cido una barra de reproduccion del esti-

&3
i< Il » =

que nos va a servir para reproducir nuestra pelicula

lo de esta que vemos a continuacién

Volviendo al trazo realizado en nuestro caso y teniéndolo seleccionado, apre-
ciamos a la derecha el icono ‘=l que haciendo clic sobre él no aparece este

menu desplegable que analizamos a continuacion.

Reconocer “Hola™

Reconoosr “-Hola™ El programa intenta reconocer la escritura reali-

RECEICON how zada, presentando varias opciones y pudiendo
Reconocer "Hota™
ReConocer como * | |elegir nosotros la correcta si asi lo decidimos.
Reconocer forma
Reconocer tabla —p Podemos duplicar el objeto seleccionado
Dupcar QD
Cortar kX . L.
Copiar Qs C Opciones de Cortar, pegar, Eliminar, etc
Pegar Crke v
|  Borrar Dl
I @ Desbloquear
> Bloguear posicion

- . Permitir desplazamiento
Agrupacin " Permitir desplazamiento y rotacion
Voltear b

En Bloqueo podemos hacer que nuestro objeto
Dupbcador infinito . .

quede fijo y no se mueva. Para ello elegimos la
Propledades...
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opcidon de Bloquear posicion.

En Agrupacion podemos tener varios objetos y los podemos agrupar y pasar a
comportarse como un unico objeto. Para ello seleccionamos todos los objetos a

la vez y escogemos la opcion Agrupar.
Podemos Voltear el objeto de las dos formas que apreciamos a continuacion
IzcpserdafDerecha

ArribajAhajn

Una propiedad importante, es que cuando tenemos un objeto o una imagen nos
permite trabajar con capas a través de la opcion Ordenar. Haciendo clic en Or-

denar se nos presenta el menu que vemos a continuacion.
Traer &l frente  Clri-Shift+Pglp |

Traer adelante Ciri+Pglip

De tal forma que el objeto seleccionado lo podemos llevar al fondo y poner en-

cima suya otra imagen u otro objeto y viceversa
También podemos duplicar nuestro objeto de forma infinita.

Podemos crear un vinculo desde el objeto que tenemos seleccionado. para ello

seleccionamos Vinculo y nos aparece la siguiente ventana:

Escribimos la direccion de

Insertar vinculo

Internet que queremos vincu-

Direccidm:

L — | lar
Pagina Web
3u|gerencia‘::|escriba la direccion ‘web v copie v pegue la direccidn URL
~ N el nawvegaaor.
& .
Pégina de este archivo Sl quel’emOS que aparezca el
- enlace en una esquina del
Archivo de este equipo 0 bJ eto

Adjuntas ackuales

Iniciar haciendo clic en: () Icono de la esquina () Objeto / Iado y o se apreCIa . la VIS_
ta dicho vinculo

_yTodo el objeto queda vincu-
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Insertar vinculo

Seleccionar una pagina:

(=) Titulos de pagina
1 nov 17-21:37

Pagina de este archivo

Archivo de este equipa

D

Adjuntas actuales

/

X

.y Localizamos la pagina a la

Yigta preliminar de pagina:

Pagina Web Ultima pégina
Pagina siquisnte —
= Pagina ankerior
il

Hola,

/

—

Iniciar haciendo clic en:  (3) Icano de la esquina () Objeto

que queremos vincular nues-

tra imagen

Si queremos que aparezca el
enlace en una esquina del

objeto

Elirninar vinculo

[ Aceptar l ’Cancelar] ’ Avuda ]

Todo el objeto queda vincu-

lado y no se aprecia a la vis-

ta dicho vinculo

Insertar vinculo

Wbarrador, wrn

Examinar...

Fagina web
Insertar como:
= (O Copia del archive (%) Acceso directo al archivo
il —

ocalizamos en nuestro or-
denador el archivo que que-

remos vincular.

Pagina de este archivo

Archivo de este equipo

®

Adjuntos actuales

Tniciar haciendo clicen: (%) Icono de laesquina () Objeto

Elirninar winculo

[\ﬂceptar] [Cancelar] ’ Ayuda ]
\

Copia el archivo selecciona-
do y lo incluye en nuestros

adjuntos.

M \Vincula solamente el archivo

seleccionado

Todo el objeto queda vinculado y no se

aprecia a la vista dicho vinculo

Si queremos que aparezca el enlace en una esquina del objeto

El software Netbook - | -

20 de 26



El software Notebook

Seleccionamos el adjunto

que queremos vincular

Ly Si queremos que aparezca
el enlace en una esquina

del objeto

Todo el objeto queda vincu-

lado y no se aprecia a la

Insertar vinculo E|
Mombre de archivo Tamafio
> I ) )
Pagina Web 0 subida archivos,wmy STl
(]
Pagina de este archiva
-
Archivo de este equipo
L\
Adjuntos actuales
Iniciar haciendo clic en: (%) Icono de la esquina () Objeta

vista dicho vinculo

Es importante pensar que las Presentaciones realizadas las vamos a llevar a

otros ordenadores, por lo que los vinculos realizados a nuestro ordenador se

perderan. Es interesante que los adjuntos queden alojados en nuestra Presen-

tacion.

También podemos vincular nuestro objeto con un sonido de tal forma que al

Insertar sonido

Sonido para reproducir:

hacer clic sobre nuestro

objeto suene dicho sonido

| [ Exomimeret=t>- L oCalizamos el

sonido a

Iniciar haciendo clic en:

(%) Irono de la esquina

[Cancelar] [ Avuda ]

reproducir

Oobiete™ [ >Todo el objeto queda vin-

culado y no se aprecia a la

vista dicho vinculo.

Si queremos que aparezca el enlace en una esquina del objeto

También disponemos de los Rotuladores Creativos % , con los que pode-

mos realizar diversos trazos decorativos con los diferentes rotuladores

ol I I SREIP:
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Si realizamos un trazo con cualquiera de los rotuladores anteriores,

podemos observar que se convierte también en un unico objeto que al igual

que con el rotulador anterior podemos asignarles una serie de cambios hacien-

do clic en y apareciendo una nueva ventana con las mismas caracteristi-

cas que en el caso anterior.

Del mismo modo a través del icono E.] podemos acceder al menu contextual

con las propiedades idénticas a las vistas con el anterior rotulador.

Otro rotulador que podemos observar es el Rotulador de reconocimiento de

formas %‘ que como su nombre indica podemos dibujar una figura
geométrica a mano alzada y automaticamente las lineas realizadas a mano son
cambiadas por lineas rectas, eligiendo la forma geométrica que mas se

asemeje a la que nosotros hemos realizado.

Tanto las Propiedades del objeto como el menu contextuales Lﬂ es

semejante a los rotuladores anteriores.

El Rotulador magico / nos permite realizar diversos dibujos con diferentes

efectos dpticos que podemos experimentar en el area de trabajo.
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3.5.2. Insertamos figuras geométricas

Siguiendo con nuestro recorrido por la Barra de Herramientas nos encontra-

MOS con una nueva herramienta / gue nos va a servir para realizar diferen-

tes modelos de lineas rectas.

———— - B

Seleccionamos uno de los trazos y realizamos en el area de trabajo una linea

cualquiera y al igual que ocurria con los trazos realizados con los rotuladores, a

través de la solapa de Propiedades podemos modificar en su estilo

EF-—__—_-D
O

de linea, podemos animar el objeto, grabar la realizacién de la pagina o cam-

biar el efecto de relleno.

Teniendo la linea seleccionada observamos que también aparece el icono &]

Duplicar ChrHD que haciendo clic sobre él se despliega un menu
Cortar X
Copiar ChrisC

Pegar Clrk+¥ rioridad y con las mismas propiedades.
Borrar Ded

contextual similar a los que hemos visto con ante

Voltear ¥
Duplcador infinko

Propeedades. ..
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En esta Barra de Herramientas también podemos ver la herramienta Formas

P

que nos va a posibilitar la realizacion de diferentes formas geométricas.

B ANCIOIOIAIONGITVIXIQI®

Para realizar una forma geométrica determinada unicamente tenemos que se-

leccionarla y al hacer clic sobre el area de trabajo iremos realizando la forma

elegida, pudiendo hacerla del tamafo que elijamos.

HA

Teniendo elegido el objeto, hacemos clic sobre la solapa J Yy nos parece
una nueva ventana que ya nos es familiar, aunque solamente nos vamos a de-
tener en la opcion de Efectos de relleno para ver cada una de sus posibilida-

des.

La primera opcion de Relleno solido nos permite seleccionar uno de los colores

de la paleta y rellenar de esta manera el interior de la figura realizada
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Efectos de relleno

Estilo de linea:

Animacian de objetos

Grabacién de pagina

Transparencia de objeto

‘93 -4

(%) Relleno sdlido
() Relleno degradado
) rellena de trama

) rellena de imagen

Sin relleno bl -

La segunda opcién es
Relleno degradado que
nos permite rellenar
nuestra figura con el
degradado de dos colo-

res.

Para ello debemos ele-
gir un color de cada pa-
leta para realizar dicho

degradado.

Efectos de relleno

Estilo de linea:

Grabacion de pagina

I
l
[ Animacion de objetos
l

Transparencia de objeto ﬂ

® 3

fee

() rellenn sélido
(=) Rellerin degradada
() Rellena de trama

() Relleno de imagen

Color uno
EEEEEEERN
AENEEEEER
B e eEm
= O
O
2 Mas..
Color dog

EllOm
N

Ninguno A Mas.., ﬂ
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Efectos de relleno

E stilo de linea:

Animacion de objetos

Grabacion de pagina

Transparencia de objeto ﬂ

& 3 .

() Relleno sdlido
() Relleno degradada
(%) Rellena de trama

() Relleno de imagen

La ultima opcidn nos permite
rellenar la figura con una
imagen que tengamos en

nuestro ordenador.

Para ello después de marcar
Relleno de imagen, hace-
mos clic en Navegar para
buscar la imagen que que-
remos poner y de forma au-
tomatica quedara la imagen

incrustada.

La tercera opcion que nos
encontramos es Relleno
de trama que nos permite
rellenar la figura con una
de las tramas que se nos

presentan en la paleta

Efectos de relleno

Animacion de objetos

I
l Estilo de linea:
I
I

Grabacion de pagina

Transparencia de objeto

® 7 :

() Rellena sdlido
() Rellena degradada
() Rellena de trama

(%) Rellena de imagen

El menu contextual que nos aparece a través del icono LZ] es semejante a los

quehemos visto para rotuladores
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