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Ordenador LD R .
Videoproyector Pizarra digital

Los cables que necesitamos para la conexidn son:

- usb, ordenador - pizarra

- vga, (macho-macho) ordenador - proyector de video

- jack — jack, ordenador — pizarra (o altavoces) , para reproducir sonido.

JACK-JACK




i1 E= genial! ...
Podéi= acceder a infinitas bases
de datoz =zobre ciencia=s, hymanidades,
arte, imagenes, videos... Conectar con
yniversidades de todo el mundo ...

En cuanito vuelva o [yuz
o= lo muestro

é ¢ é Una pizarra digital
sustituye en su
totalidad a la pizarray
la tiza???




i ii CUDADO!!!
. iEs s6lo una pizarra!
i |

Con ese boli iNO! Manos a la obra, hay que aprender
haciendo.

Por aqui pone que para empezar hay

que calibrar. Ante la duda calibrar.

éTengo que usarla?

¢Y qué hago con todo el
material que tengo? Mis pdf,
PowerPoint, esquemas y
dibujos.

y apoyo en la red. Otros han
pasado por lo mismo.

[Hay gue buscar informacion

iVaya vocabulario! Rotafolio,
paguete, ...ien qué idioma
estamos hablando?

Hay que organizarse y guardarlo todo,
incluso con copia de seguridad.
Realmente Internet es una
herramienta si la sabemos aprovechar.
La clave esta en buscar, compartir y
preguntar.

Recordar que si algo
falla lo mejor es apagar
y encender de nuevo.




BUENAS PRACTICAS EN
EL USO DE LAS TIC

Con un método de ensefianza expositivo, las
TIC refuerzan el aprendizaje por recepcidn.
Con un método de ensenanza

constructivista, las TIC facilitan un proceso

de aprendizaje por descubrimiento.
El alumnado aprenda “haciendo cosas” con la

Utilizar las TIC tanto como recursos
de apoyo para el aprendizaje como
para la adquisicion y desarrollo de
. competencias digitales.
tecnologia. Buscar datos, manipular objetos digitales,

Ll
s . .
crear informacién en distintos formatos (documentos, £ Propiciar que el alumno desarrolle
imagen, audio, video), comunicarse con otras personas Vi con las TIC tareas de naturaleza
resolver problemas, leer documentos, contestar ' intelectual y social.

cuestionarios, trabajar en equipo, etc.

Las TIC no tienen efectos
magicos sobre el aprendizaje ni
generan automaticamente
innovacién educativa.

Lo relevante debe ser siempre lo
educativo, no lo tecnolégico. en qué
medida la tecnologia sirve para

mejorar la calidad del proceso de
ensefianza.

Una unidad didactica que emplee
las TIC debe marcar el objetivo, el
contenido curricular y las
competencias que promueve.

Las TIC deben ser utilizadas tanto para el trabajo
individual de cada alumno como para el
desarrollo de procesos de aprendizaje
colaborativo tanto presencial como virtualmente.

Las actividades en las que utilicemos
las TIC tienen que estar integradas y
ser coherentes con los objetivos y
contenidos curriculares.

Evitar la improvisacion en el aula de
informatica. Planificar el tiempo, las
tareas o actividades, los

agrupamientos de los estudiantes, el
proceso de trabajo, etc.




Webquest, trabajos de
mvestigacion, busqueda del
tesoro, recopilacion de enlaces

Conwo fuente de recursos
y base de conocinuento

MEDIOS DIGITALES | Como guia del Unidades digitales interactivas

proceso de ensefianza

Simmladores online,
presentaciones nultimedia,
paginas web tenmticas...

De fornma paralela
a otros nedios

COLABORANDO CON LA WEB 2.0
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AUTORIA'Y DERCHOS DE AUTOR

@creative .

commonsespan http://creativecommons.org/

Poner vuestras obras bajo una licencia Creative Commons no significa gue no tengan
copyright. Este tipo de licencias ofrecen algunos derechos a terceras personas bajo
ciertas condiciones. iQué condiciones? Esta web os ofrece escoger o unir las
condiciones de la siguiente lista. Hay un total de seis licencias Creative Commons para
e5C0ger;

Reconocimiento {Attribution): En cualguier explotacién de la obra autorizada

por la licencia hara falta reconocer la autoria.

Mo Comercial (Non commercial): La explotacion de la obra gueda limitada a

usos no comerciales.

@ Sin obras derivadas (No Derivate Works): La autorizacidn para explotar la

obra no incluye |a transformacion para crear una obra derivada.

Compartir Igual (Share alike): La explotacién autorizada incluye |la creacion
de obras derivadas siempre gue mantengan la misma licencia al ser

divulgadas.

Con estas cuatro condiciones combinadas se pueden generar las seis licencias gue se

pueden escoger:

O] BOE] [HUSE [@OEC) 00 00




COPIAR, CORTAR, PEGAR.... ¢Qué hacer?

SNNSES

www proyecioaulodidactacom
‘!h-[ﬂE1_~
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REDES SOCIAL

LOS TRES COMANDOS GUE

VIEKES A CONTRUACION SO

BASTANTE OBVIOS RESFECTO
A LSO GUE HAZEW.

/ B
Deshacer
Cortar

Copiar

Pegar

EL PORTAPAPELES ES una PEGUENA PARTE
[E L& MEMOWIS EM L& GUE SE AlMACEmS
TEMPORALMENTE LO QUE NOSOTROS |
LOSTAMOS O COPMMOS ¥ SE GUEDRA AHI
HASTA QUE APAGAMDS A COMPUTARORA O
LOSTAMOS O LOPBMMOS OTRA COS5A

CoRTAR COPA LD GUE

HAYAMOS SELECCIOWNADG

¥ LE HACE FESAPARECER.
LO BOREML

COPIE" TAMBIEN
LO COPW, PERD LO
PEJA AHIL

‘PEGAR" POWE EM EL
RUEYD LUGAR [ONPE
HAGAMOS CLIC LO GUE
HEMOS CORTADD O
SoPlo.

AHOEA BIEY, LAPOWNPE LO COPIAT EM EL
MUKNCO WEAL", LOPIAR SIGNIFICA HACER
Una REFROTUCION TFE ALGD GUE
MMEMATAMENTE ESTA EN ALGUN LUGAR.

FUES EM LA COMPUTARORA, TAMBEN,

CHANDD MOSOTEOS CORTAMDS O
COPAMOS ALGD (U TERTD, LMA IMAGES,
LD GUE SEAY, ESE ALGD A A PARAR A

e SITED LLAMADS PORTAFAPELES
CELPBOMRT, EN MGLES)

ESTA PARTE E LA MEMOEIA ES (REACA
POR EL SISTEMA OPERATNVD, & PESAR PE
GUE ALGUNOS PROGEAMAS PLECAN
TENER FORTAPAFPELES WNTERWIS FARR
POCER FEGAR sAas DE UG COSA,
IREAFODS POR ELLOS MISMDS PE WUEVD,
COMVIEME MWVESTIGAR EL PROGEAMA UnD
GQUE TEME ESE PORTAPAPELES ES EL
WORD By SHS ULTIMAS YERSIONES.

us EJEMFLOD DPEL USO
CEL PORTAPAPELES.
COMAMOS EL KNOMBRE
"GRSS0MT EW EL BLOC
CE WOTAS, HNOS
YAMOS AL WORD
ECION JPEGAR..
PAPARECE EL ROMBRE
"ERISSOM! DESPUES
NOS VAMOS AL SIMP,
A LINA WARGEN EM
BLANCO, EICION 2
FEGAR Y..IAPARELE DE
MUEVD EL NOMBEE! ¥
SEGURA APARESIENDC
HASTA QUE DOFPIEMDS
OTEAR COSA (SEA LA
QUE SEAL, MOMEWTOD
Ex EL QUE SE
BORRARS DEL
PFORTAFAFELES

Grissom

Grissom

HOLA ;DE
DOHDE ERES ?

S0V DE
FACEBOOK,

Y TU?

S.... éen educacion?
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